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X VERSION “CONCURSO INTERESCOLAR DE ROBOTICA”

BASES GENERALES

Titulo | — De La Organizacion

Art. 1. Organizacion.

La Facultad de Ingenieria y Ciencias de la Universidad Diego Portales, organiza la X version del
Concurso Interescolar de Robética a realizarse durante el afio 2026.

Para los efectos del Concurso, todas las comunicaciones oficiales entre los establecimientos
educacionales y la universidad deberdn realizarse a través de este correo:
vinculacion.fic@mail.udp.cl.

Art. 2. Objetivo del Concurso.

El Concurso tiene como objetivo promover en estudiantes de ensefanza media, el desarrollo de
habilidades tales como: pensamiento ldgico, pensamiento computacional, resolucion de problemas,
trabajo en equipo y creatividad, mediante la aplicacion practica de la robética educativa.

A través de desafios progresivos, los participantes deberan disefiar, construir y programar robots
utilizando tecnologia Lego Mindstorms (EV3), abordando tematicas como:

e Construccidn de robots

e Programacion grafica

e Sensoresy percepcion

e Actuacioény control

e Variables y estructuras condicionales
e Ciclosy funciones

e Resolucién de problemas

Titulo Il — De los Participantes

Art. 3. Participantes e inscripcion.

Podran participar estudiantes de 3er y 4to afio de ensefianza media, organizados en equipos de 4 o
5 integrantes.

Se seleccionaran 30 equipos para participar en la etapa de formacidn (talleres y tutorias), de estos
16 equipos clasificaran a la competencia final.

Cada equipo debera contar con un/a docente a cargo, que gestionara su inscripcion y acompanfiara
el proceso.

La inscripcién se realizard de manera online hasta el 03 de mayo de 2026, a través del formulario
disponible en siguiente enlace: https: Formulario de inscripcién Robética 2026 UDP



mailto:vinculacion.fic@mail.udp.cl
https://forms.gle/BrryJkcdaXWMWbCx5
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La inscripcion es gratuita y la participacidn en el concurso se desarrollara de forma presencial en la
Facultad de Ingenieria y Ciencias UDP.

Art. 4. Tutor.

Cada equipo contard con un tutor (estudiante de la facultad), quién brindara acompanamiento
técnico durante el desarrollo del concurso.

Ademas los tutores estaran guiados por académicos de la facultad, asegurando apoyo formativo y
metodolégico.

Art. 5. Sesiones de trabajo
Los equipos deberan participar en 6 sesiones:

e 5sesiones de tutoria: desarrollo de habilidades y preparacion
e 1 sesidn de preseleccion: evaluacion para clasificar a la final

La asistencia es obligatoria, ya que forma parte del proceso formativo del concurso.

Titulo lll - De la Competencia

Art. 6. Competencia Final.

La competencia final se realizard el sabado 08 de agosto entre las 10:00 y 17:00 horas, en el Centro
de Deportes UDP, Av. Manuel Rodriguez Sur 361, metro toesca, Santiago.

Cada equipo podra asistir acompafiado por una barra de hasta 10 personas, promoviendo el espiritu
de comunidad y apoyo.

Art. 7. Evaluacion y ganadores.

Resultardn ganadores los equipos que obtengan los tres mayores puntajes en el ranking final del
Concurso. En caso de empate en alguna de las posiciones, la definicion sera resuelta por el arbitro
general del concurso.

Adicionalmente, se otorgara un reconocimiento especial al equipo que destaque por el mejor disefio
de robot.

Asimismo, se premiara a la barra que demuestre el mayor compromiso y apoyo hacia su equipo
durante la competencia.
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Art. 8. Premios.
Se otorgaran reconocimientos en las siguientes categorias:):

e lerlugar

e 2do lugar

e 3erlugar

e Mejor disefio Robot
e Mejor barra

Art. 9. Cronograma de actividades.
Tutorias: Las actividades se desarrollaran entre los meses de mayo y julio, considerando:

e Tutorias: sesiones presenciales de 2 horas en laboratorio LSA de la UDP
e Horario: coordinado con cada equipo (lunes a sabado)

e Preseleccién: semana previa a la final

e Final: sdbado 08 de agosto de 2026

Lugar: Facultad de Ingenieria y Ciencias UDP, (Av. Ejército Libertador 441, Santiago)

Art. 10. Interpretacion de las bases.

La interpretacion de estas normas y las materias no contempladas en las presentes bases, y
relacionadas con éstas, seran resueltas por la Coordinadora de Vinculacion de la Facultad en
consulta con la Escuela de Informatica y Telecomunicaciones.



