CADMISI(')N UDP 2026\ d UNIVERSIDAD éPor qué estudiar Cine Ponderaciones
U p DIEGO PORTALES de Animacion en la UDP?

Animacion con mirada

{
I n e e cinematografica
Estudia en la primera carrera de animacion 1 O O/

en Chile que integra en profundidad lenguaje
cinematografico, guion y artes visuales; formando

[ L e T 4
creadores capaces de concebir obras que
trasciendan la técnica y dialoguen con nuevos
contextos sociales y culturales. Ranking NEM

%
Explora técnicas, crea nuevos 3 0

lenguajes

Domina técnicas tradicionales y digitales: 2D,

3D y stop-motion, experimentando e innovando Competencia
en propuestas estéticas hibridas, alineadas Lectora
con las tendencias que redefinen la animacion

contemporanea, gestionando tus proyectos desde

la idea original hasta su exhibicién. 4 O O/

Formacion conectada con la
industria global
Competencia

Férmate en una carrera integrada al cine, los Matematica 1 (M1)

videojuegos, la realidad extendida y a todas las areas
donde se requiere previsualizacién animada, con o
redes nacionales e internacionales que aseguran 1 /o

proyeccion profesional en una industria globalizada.

Ciencias o Historia

Universidad Diego Portales y Ciencias Sociales
acreditada en nivel de Excelencia
en todas las dreas

9 Gestion Institucional, Docencia de Pregrado, Docencia
. CNAC de Posgrado, Investigacién y Vinculacién con el Medio.
FACULTAD DE COMUNICACION Y LETRAS Hasta noviembre de 2029.




Malla curricular Cine de Animacion UDP

Ud UNIVERSIDAD
DIEGO PORTALES

Codigo SIES
13S1C711J1VA

D Estudios Generales: Curso de Formacién Guion

General y Curso de Inglés General

- Taller

Técnica Animada

Cédigo DEMRE
38347

Teoria y Creacion Audiovisual

Electivos de Profundizacién

| [HIN

Titulacién y Practica
Arte

CICLO INTERMEDIO

(*) Asignaturas compartidas con Cine y Realizacion Audiovisual

Malla sujeta a cambios.
Informacion actualizada
en noviembre 2025

Revisa aqui para
mas informacién

CICLO INICIAL (LICENCIATURA) —— CICLO FINAL ——
SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE
Taller de Taller de Taller de Taller de Taller de Taller de Taller de Laboratorio
Introduccion al Animacién Animacién 2D | Animacién 2D 1I Animacién 3D | Animacién 3D I Hibridacion Stop- de Animacion
Stop-Motion Stop-Motion Motion, 2D y 3D Experimental *
Practica
L. . ., T Esqueletos Actuacion para S Profesional

Principios de Direccion de Principios de Control de Personaies Investigacion
Dibujo la Ani i6 Animacion la Animacion Y B . J para la Creacion

a 1 nlrgacmln L . y licad 13D Personajes 3D Animados Audiovisual *

i ayou aplicados al st .
aplicados al 2D y p (Rigging) (Acting) Seminario
- de Titulo
Introduccion a Storyboard y Disefio de Modelado y gmlematRogrsfla, Composicién Electivo de Proyecto
la Narrativa * Animatic Personajes Texturizacion 3D ofory Render Digital y VFX Profundizacién | de Titulo
y Fondos 3D
Hist’o'ria y Dibujo d’e Hist,o!'ia y Guion de Guion de Cine Direccién de Electivo de Electivo de
Estetica Anatomia Estética de la Series * de Ficcion * Arte y Desarrollo Profundizacion I Profundizacion IlI
del Cine * Dinamica Animacion Visual (Look Dev)
[ ] Pipeline y ]

Lenguaje Artey Produccioén Curso d.e’ Produccion Guion de Curso d.e, Curso d.e’
Audiovisual * Practica de Proyectos Formacion Ejecutiva * Videojuegos Formacion Formacion

Digital . General ) General General

Animados

Edicion Digital ) . , Curso de Curso de Curso de

Inglés Inglés Inglés Ly 2 P
de Im.ager; General | General Il General Ill Formacion Formacion Formacion
y Sonido General General General

Ubicacion
Campus Urbano




