VIII VERSION “CONCURSO INTER ESCOLAR DE ROBOTICA”

BASES GENERALES

Titulo | — De La Organizacidon

Art. 1. Organizacion.

La Facultad de Ingenieria y Ciencias de la Universidad Diego Portales, en adelante denominada
también la “Universidad”, organiza el Concurso Inter-escolar de Robdtica, en adelante denominado
también el “Concurso”, a realizarse el afio 2024.

Para los efectos del Concurso, las comunicaciones entre los colegios y la Universidad deben
realizarse a través del correo oficial del concurso: vinculacion.fic@mail.udp.cl.

Art. 2. Objetivo del Concurso.

El Concurso tiene por finalidad potenciar en los estudiantes habilidades de abstraccion,
pensamiento critico, pensamiento algoritmico y capacidad de modelamiento en base a recursos
tecnoldgicos, poniéndolas en practica a través de una serie de desafios.

La tematica del Concurso serd el ejercicio de la robética basica a través de construccion de robots
con bloques Lego y programacién de su comportamiento con componentes graficos. Todos los
desafios para resolver tendran relacidn con las siguientes tematicas: introduccién a la construccién
de robots; introduccién a la programacion grafica; percepcién; actuacién; resolucion de problemas
geométricos; variables; instrucciones condicionales; ciclos; funciones; disefio de algoritmos.

Titulo Il — De los Participantes

Art. 3. Participantes e inscripcion.

Las y los participantes deben ser estudiantes de tercero o cuarto afio de ensefianza media. Deben
constituir equipos de 4 o 5 integrantes, en los que se podra mezclar estudiantes de tercero y cuarto
afio de ensefianza media.

Se seleccionardn 30 equipos para participar de los talleres, de los cuales solo 16 pasaran a la
competencia final.

Cada grupo debera contar con un profesor a cargo, que se haga responsable de la inscripcién y
participacion del equipo en esta actividad.

La inscripcidn se realizard en linea hasta el 30 de abril de 2024 en el formulario publicado en el
siguiente enlace: https:Formulario de inscripcidon Robdtica 2024 UDP

La inscripcidn sera gratuita. La participacidén en el concurso y evaluacidn de los resultados sera
grupal, de manera presencial en la Facultad de Ingenieria y Ciencias de la Universidad.


mailto:vinculacion.fic@mail.udp.cl
//forms.gle/GvSpwQhZrvxp3bYT7

Art. 4. Tutor.

Cada equipo sera asesorado técnicamente por un Tutor, que serd un estudiante de la Facultad de
Ingenieria y Ciencias de la Universidad Diego Portales. Cada equipo se reunira con su Tutor asignado
durante las sesiones de Tutoria, a fin de recibir asistencia en la realizacién de las actividades de cada
desafio. También contardn con el apoyo de un profesor de la carrera, quien guiara la labor de los
Tutores.

Art. 5. Sesiones de Tutoria.

Las y los participantes deberan participar en las 5 sesiones de Tutoria que apoyaran el avance de
los desafios, la sesidn 6 es de preseleccidn a la competencia final.

Titulo Il = De La Estructura del Torneo

Art. 6. Competencia Final.

La competencia final se realizara el sabado 15 de junio entre las 10:00 y 18:00 horas, en el Centro
de Deportes UDP, Av. Manuel Rodriguez Sur 361, metro toesca, Santiago.

Cada equipo podra invitar a la final a una barra de hasta 10 personas.
Art. 7. Ganadores.

Ganardn la competencia quienes hayan obtenido los mayores tres puntajes del ranking del
concurso. En caso de empate en alguno de los lugares, se determinaran los ganadores segun criterio
del arbitro general y los jueces presentes.

Adicionalmente, se premiara a dos equipos fuera del podio. Uno por el disefio de su robot, otro por
el programa de control del robot desarrollado.

Finalmente, se premiard a la barra que mejor apoye a su equipo favorito.
Art. 8. Premios.

Se hard entrega de los siguientes premios (uno por cada integrante de equipo o barra,
respectivamente):

e lerlugar:Lenovo Tab M10 Plus 10.3" 4GB 64GB WiFi

e 2do lugar: Audifonos gamer inalambricos JBL

e 3erlugar: SSD M.2 a USB 3.0 NGFF + 120GB WD Green, M.2 2280

e Mejor disefio HW: Pendrive 128GB USB-C, Memoria USB Sandisk Ultra Dual Drive
e Mejor SW: Pendrive 128GB USB-C, Memoria USB Sandisk Ultra Dual Drive

e Mejor barra: Pendrive 32GB USB 3.2

Art. 9. Cronograma de actividades.

A continuacidn, se exhibe el calendario de la competencia:



Tutorias: Las tutorias son presenciales en el laboratorio LSA de la Facultad de Ingenieria y Ciencias,
ubicada en Av. Ejército Libertador 441, metro Toesca, Santiago.

Las sesiones son de dos horas, las que se realizaran en un horario acordado entre el equipo y su
tutor, de lunes a viernes entre las 08:30 y 18:30 horas, o en un horario de mutuo acuerdo el sdbado
entre las 09:00 y 15:00 horas.

Las tutorias se realizardn durante las semanas de 6, 13, 20, 27 de mayo y la semana del 3 de junio.

La semana del 10 de junio serd la clasificaciéon de los 16 equipos finalistas para asistir a la
competencia final el dia 15 de junio.

Art. 10. Interpretacion de las bases.

La interpretacién de estas normas y las materias no contempladas en las presentes bases, y
relacionadas con éstas, serdn resueltas por la Coordinadora de Vinculacién de la Facultad en
consulta con la Escuela de Informatica y Telecomunicaciones.



